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Python3 

Linux
Iniciamos la máquina virtual Ubuntu 22.04 que tenemos lista para comenzar a trabajar.

Realizamos la instalación de python mediante el comando  “apt-get install python3”.

En mi caso ya lo tengo instalado.

Creamos un simple script que printea a stdout. (Importante hacer un script mediante un editor de 
texto)
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Comprobamos la ejecución del programa. 
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Windows 11
Descargamos el instalador de python3 de la web oficial.

Importante marcar la opción que añade Python a el PATH.
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Comenzamos a instalar python mediante el instalador.

Seleccionaremos la opción “Disable path lenght limit”

Necesitaremos permisos de administración para esto
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Una vez completados todos estos pasos, la instalación estará completa. 
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Vamos a ejecutar un scripts algo distinto que el de linux.

Debido a que es un lenguaje basado en C la sintaxis de la programación es muy similar.

Contenido del programa

Ejecución del programa
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Control de flujo en python
Vamos a crear nuestro primer loop while en python.

Vamos a crear nuestro primer array y nuestro primer bucle for en un programa de “Lista de compra”
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Creamos un programa que calcule el área del triángulo.
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PERL

Linux 
Comprobamos que tenemos instalado perl mediante el comando “perl -v”
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Windows
Descargamos perl desde la web oficial 
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https://strawberryperl.com/


Ejecutamos el instalador. 

Seleccionamos una ubicación para instalar el intérprete.

Damos permisos de administrador y la instalación continuará sin problemas.
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Instalación de PERL completada en Windows. 

Ejecución de programas en Windows 11
Este es un script que muestra un uso de variables más avanzado. 
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Calculadora en PERL

Este programa es una calculadora que calcula el resultado de operaciones con dos números que 
nosotros le introduzcamos. Nos permite además elegir el operador.
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Ejecución de programas en Linux

Hola mundo

Ejecutamos el primer nuestro “Hola Mundo” en PERL

Variables

Este programa Imprimiremos en pantalla desde una variable.
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Ver nombre PC

Este programa nos permite ver el nombre del PC en el que estamos trabajando. 

Este script está hecho para trabajar en Ubuntu.
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C
Hasta ahora los lenguajes que hemos ido empleando han sido lenguajes interpretados, es decir, cada 
línea iba siendo traducida a código máquina por orden.

Este es un lenguaje compilado, es decir, se traduce todo el programa en su conjunto a código 
máquina que luego ejecutamos.

En mi caso emplearé el gcc. En ubuntu debería venir instalado. Aunque si no lo tenemos instalado 
mediante el siguiente comando lo podremos instalar. “apt-get install gcc”

Comprobamos que el compilador se ha instalado correctamente. 
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Este es un programa que incluye la estructura básica de los programas en C.

#include <stdio.h>

int main () {
    
    return 0;
}

Hacemos un hello world.

Lo de arriba es una librería de standard input and output. #include <stdio.h>

Mediante el siguiente comando compilamos el código.  gcc 'basic structure.c'
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Con los argumentos especificados ejecutamos el código mediante el comando. “./a.out”

Datatypes en c 

Estos son algunos de los tipos de datos con los que trabajamos en C

En los programas debemos especificar de que tipo son las variables que vamos a usar y cuánto 
queremos que ocupen en memoria. En este ejemplo pongo prácticamente todos los datatypes y los 
imprimo en pantalla. 
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Definición de variables y trabajo con loops

En este programa trabajaremos con loops y variables.

En este caso voy a programar un programa que cuenta de 5 en 5 hasta 100.
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Definición de array y trabajo con loops

Para comprender el funcionamiento de este programa debemos entender que en C no existen los 
“Strings” sino que se almacenan como un array de caracteres. 

Por ejemplo:

En nuestro caso vamos a crear un array lo suficientemente largo para almacenar “Laura”. 

Debemos añadir un espacio extra para un carácter en el array llamado “Null terminating character” 
para decirle al ordenador que ese el el último de los caracteres del array.

STDIN a STDOUT y array

En este caso vamos a avanzar un poco en el anterior programa y vamos a hacer que el contenido del 
array de caracteres sea cogido mediante input del usuario. 

Debemos introducir un nombre de como máximo 5 caracteres de longitud. 

Las líneas con “//” son comentarios que incluyen implementaciones antiguas del código que a 
alguien le pueden resultar útiles. 

Programar es un proceso creativo. Existen múltiples soluciones para un determinado problema.
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BASH

Hola mundo
Ejecutamos un hola mundo sencillo.

Variables en BASH
Almacenamos nuestro nombre en una variable y luego lo imprimimos en pantalla. 

24 / 31                                                                                                                     Emilio Cabo Gomis



Bucle for 
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Bucle While

Input y output
En este script le solicitamos al usuario que instroduzca un nombre y luego lo imprimimos en el 
terminal.
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Powershell 

Habilitar Scripts Powershell
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Cambiar nombre de la máquina
Deberemos reiniciar la máquina para que los cambios sean efectivos.

Comprobación de la ejecución del programa. 
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Cambiar la configuración de red del sistemas

Crear punto de restauración del sistema
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Desactivar IPv6
Este es un script para el desactivado de IPv6
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Bibliografía 
Python

https://wiki.python.org/moin/BeginnersGuide

PERL

/aso/1.Administracion%20del%20Servizo%20Directorio/11.Perl1/perl.pdf
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